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ABSTRAK 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) yang telah dilaksanakan bertujuan untuk 

memberikan pelatihan tentang pemanfaatan media ajar matematika berbasis video pada materi Sistem 

Persamaan Linear Dua Variable (SPLDV). Kegiatan PkM dilaksanakan di SMPN 26 Bandar Lampung pada 

kelas VIII-1. Video merupakan media ajar yang menggabungkan antara audio dan visual. Pemanfaatan 

video sebagai media ajar Sistem Persamaan Linier Dua Variabel diharapkan dapat membantu siswa untuk 

memahami konsep matematika pada materi yang sedang diajarkan. Tahap pelaksanaan kegiatan PkM yaitu 

survey lapangan, pemberian soal pretest, Pemutaran video pembelajaran SPLDV, dan tahap terakhir adalah 

pemberian soal post-test. Setelah pelaksanaan pembelajaran dengan media ajar berbasis video. 

Berdasarkan hasil postest dapat dismpulkan bahwa diatas 70% siswa dapat mengerjakan masing- 

masing soal dengan jawaban yang benar setelah memanfaatkan video sebagai media ajar materi 

SPLDV. 
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PENDAHULUAN 

 

Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang sangat berperan penting bagi 

kehidupan manusia (Sulistiani, 2016; Yonanda, Kurino & Rahmayanti, 2021). Pembelajaran 

matematika di sekolah masih sering dilaksanakan secara konvensional (Hadi & Kasum, 2015; 

Anjarsari, dkk, 2020). Metode pembelajaran yang sangat banyak dipakai oleh guru yaitu metode 

ceramah. Guru di sekolah-sekolah masih sangat minim menggunakan media sebagai alat bantu 

dalam proses pembelajaran matematika (Aisyiyah, 2019). Padahal perkembangan teknologi 

informasi sudah sangat pesat. Perkembangan teknologi informasi tersebut seharusnya dapat 

dimanfaatkan oleh guru untuk meningkatkan efektifitas serta memberikan inovasi dalam proses 

pembelajaran dikelas (Tekege, 2017; Rahim, 2019). 
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Perkembangan teknologi dan informasi ini juga dapat mempengaruhi proses 

pembelajaran di kelas yang dilakukan oleh guru (Jamun, 2018; Lestari, 2018). Teknologi informasi 

juga dapat mempengaruhi peningkatan kebutuhan siswa terhadap teknologi dalam pembelajaran 

(Rivalina, 2014). 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel diajarkan di Sekolah Menengah Atas. Pada 

pembelajaran PSLDV banyak disajikan soal cerita yang cenderung Panjang, serta penyelesaian 

soal dengan metode grafis yang menuntut guru dan siswa untuk dapat menggambarkan grafis 

dengan baik. 

Video pembelajaran matematika merupakan salah satu media ajar yang dapat 

dimanfaatkan oleh guru dan siswa yang mengintegrasikan antara Teknologi dan Matematika 

(Darma, dkk, 2020; Sari, dkk, 2020). Pemanfaatan video juga sangat dekat dengan siswa, sehingga 

video dapat digunakan sebagai alternatif media yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran 

Sistem Persamaan Linier Dua Variabel (Wahyuni, 2021; Maulana, 2020). Video pembelajaran 

menyajikan audio dan visual sekaligus yang berisi tentang informasi materi pembelajaran yang 

berisi konsep, prosedur, teori serta aplikasi materi untuk membantu pemahaman siswa terhadap 

materi pembelajaran. 

Video pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel. Pemanfaatan media video dalam pembelajaran 

matematika juga bertujuan untuk memperjelas serta mempermudah penyampaian pesan agar tidak 

terlalu verbal (Nurfadhillah, dkk, 2021). Selain itu video pembelajaran juga dapat mengatasi 

keterbatasan ruang dan waktu waktu serta daya indera siswa. Pemanfaatan video pembelajaran 

juga dapat digunakan siswa untuk memutar kembali materi yang telah diajarkan. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka tim PkM Prodi Pendidikan Matematika 

Universitas Teknokrat Indonesia akan melaksanakan pelatihan pemanfaatan media ajar berbasis 

video pada materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel di SMPN 26 Bandar Lampung. 

 

 

METODE 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) yang dilaksanakan oleh Tim PkM Prodi 

Pendidikan Matematika di SMPN 26 Bandar Lampung bertujuan untuk memberikan pelatihan 

pemanfaatan media ajar berbasis video pada materi SIstem Persamaan Linear Dua Variabel. 
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Kegiatan PkM dilaksanakan di SMPN 26 Bandar Lampung dengan peserta kegiatan yaitu 

siswa kelas VIII-1 SMPN 26 Bandar Lampung. Kegiatan dilaksanakan oleh Tim dosen dan 

Mahasiswa Program Studi Pendidikan Matematika Universitas Teknokrat Indonesia. Tahap 

pelaksanaan kegiatan yaitu sebagai berikut. 

Tabel 1. Tahap Pelaksanaan Kegiatan PkM 

 

No Kegiatan Keterangan 

1 Survey Kebutuhan 

Sekolah 

Tim PkM melakukan wawancara kepada guru 

tentang kebutuhan pembelajaran pada materi 

SPLDV 

2 Pemberian Soal 
Pretest 

Tim PkM memberikan soal pretest kepada siswa 
SMPN 26 Bandar Lampung 

3 Pemutaran Video 

Matematika materi 
SPLDV 

Tim PkM memutarkan video ajar berbasis Video 

kepada Siswa SMPN 26 Bandar Lampung 

4 Pemberian Soal 

Posttest 

Tim PkM  memberikan soal post test  untuk 

mengetahui sejauh mana siswa memahami materi 

setelah diberikan materiSPLDV melalui Video 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelaksanaan kegiatan PkM pemanfaatan media ajar berbasis video dalam materi Sistem 

Persamaan Linier Dua Variabel di SMPN 26 Bandar Lampung diawali dengan wawancara kepada 

guru dan siswa di lokasi kegiatan PkM tentang kebutuhan dalam pembelajaran matematika. Tahap 

ini dilakukan saat Tim PkM Prodi Pendidikan Matematika melakukan survey di SMPN 26 Bandar 

Lampung. 

Selanjutnya, tim PkM Prodi Pendidikan Matematika mendatangi SMPN 26 Bandar 

Lampung dengan sebelumnya telah membuat serta mempersiapkan video pembelajaran materi 

Sistem Persamaan Linier Dua Variabel yang akan diberikan kepada siswa. Untuk mengetahui 

keberhasilan kegiatan yang sudah dilaksanakan serta memastikan bahwa siswa dapat memahami 

materi SPLDV yang sudah ditampilkan dalam bentuk video, Tim PkM akan melakukan pre-test 

dan post-test sebagai salah satu bahan evaluasi keberhasilan pelaksanaan penelitian. 

Saat kegiatan dikelas, tim PkM memberikan soal pretest kepada siswa untuk mengetahui 

pengetahuan awal siswa tentang materi SPLDV. Setelah pengerjaan soal pretest selesai, tim PkM 

memutarkan video pembelajaran SPLDV yang telah dibuat sebelumnya. Selanjutnya, tim PkM 

memberikan soal posttest setelah siswa melihat video pembelajaran SPLDV. Pemberian soal 

posttest ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana pengetahuan siswa setelah mempelajari 

SPLDV dengan media video. Berikut dokumentasi kegiatan PkM di SMPN 26 Bandar Lampung. 
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Gambar 1. Tim PkM PMA UTI dan Waka Kurikulum SMPN 26 Bandar Lampung 
 

 

Gambar 2. Tim PkM PMA UTI saat Pelaksanaan Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

304 



SENADIBA III 2023 
SEMINAR NASIONAL PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT 

ISSN: 2963- Denpasar, 14 Desember 

Penerapan Inovasi dan Teknologi dalam Upaya Pemberdayaan Masyarakat 

 

 

 

 

Gambar 3. Mahasiswa PMA UTI membimbing siswa SMPN 26 Bandar Lampung 

 

Pada saat kegiatan berlangsung, siswa sangat tertarik serta memiliki motivasi yang tinggi 

dalam mengikuti kegiatan tersebut. Hasil pengerjaan soal posttest juga menunjukkan bahwa siswa 

memiliki hasil pengerjaan soal yang lebih baik dari pada saat pretest. 

Tabel 1. Hasil Pretes dan Posttest 

 

No Soal Pretest Posttest 

1 20% Benar 85% Benar 

2 15% Benar 80% Benar 

3 15% Benar 80% Benar 

4 10% Benar 76%% Benar 
 5  10% Benar  78%% Benar  

 

 

Berdasarkan uraian hasil pengerjaan soal posttest dapat disimpulkan bahwa diatas 70% 

mahasiswa di masing-masing soal dapat mengerjakan dengan benar setelah mempelajari materi 

SPLDV melalui media video. 

 

 

SIMPULAN 

 

Berdasarkan uraian hasil kegiatan PkM yang dilaksanakan di SMPN 26 Bandar Lampung 

yang bertujuan untuk memberikan inovasi pembelajaran dengan memanfaatkan video sebagai 

media ajar dalam pembelajaran Sistem Persamaan Linier Dua Variabel. Pada saat pelaksanaan 

kegiatan PkM di SMPN 26 Bandar lampung terlihat siswa memiliki motivasi yang tinggi dalam 

mengikuti kegiatan. Hal ini dikarenakan siswa merasa bahwa penggunaan video memberikan 
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pengalaman belajar baru bagi para siswa. Berdasarkan hasil postest dapat dismpulkan bahwa diatas 

70% siswa dapat mengerjakan masing-masing soal dengan jawaban yang benar setelah 

memanfaatkan video sebagai media ajar materi SPLDV. 
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