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ABSTRACT

This study was motivated by the low mathematical problem-solving ability of students on the Pythagorean
theorem material. In the mathematics learning process, both teachers and students work together to
achieve mathematical goals. Based on the results of observations of mathematics teachers, student
learning outcomes are still below the KKM > 75% set at SMP Negeri 1 Peusangan. The researcher offers
a solution with Team Quiz learning. The purpose of this study was to determine whether there was an
effect of students' mathematical problem-solving ability using the Team Quiz learning method assisted by
Quizizz better than that taught through conventional learning on the Pythagorean theorem material in
class VIII of SMP Negeri 1 Peusangan. This study is a quantitative study with a quasi-experimental
research type. The design used in this study is a pretest posttest control group design. The population in
this study were all students of class VIII of SMP Negeri 1 Peusangan consisting of 2 classes totaling 47
students. The sample in this study were all students of class VIII/3 totaling 25 students, VIII/4 totaling 22
students, class VIII/3 became the experimental class taught using Team Quiz learning and class VIII/4
became the control class taught using conventional learning. The data collection technique used in this
study was in the form of multiple choice test questions and observation results. The data analysis
technique used the t-test. The results of the analysis obtained the t-table value which can be written as
follows, t-table with a significance level of 5% = 1.679 <tcount of = 3.570 for tcount or ha is accepted
and ho is rejected. Thus, it can be concluded that the influence of students' mathematical problem-solving
abilities using the Team Quiz learning method assisted by Quizizz is better than that taught through
conventional learning on the Pythagorean theorem material in class VIII of SMP Negeri 1 Peusangan.
This can be proven that there is an influence on students' mathematical problem-solving abilities in the
learning process of 94.5% and 95% with a very good category.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakang rendahnya kemampuan pemecahan masalah matematis siswa pada materi
teorema pythagoras. Pada proses pembelajaran matematika, baik guru maupun siswa bekerja sama untuk
mencapai tujuan matematika. Berdasarkan hasil observasi guru matematika menunjukkan hasil
pembealajaran siswa masih di bawah KKM > 75% yang ditetapkan di SMP Negeri 1 Peusangan. Peneliti
menawarkan solusi dengan pembelajaran Team Quiz. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui apakah
terdapat pengaruh kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dengan menggunakan metode
pembelajaran Team Quiz dengan berbantuan Quizizz lebih baik daripada yang diajarkan melalui
pembelajaran konvesional pada materi teorema pythagoras pada kelas VIII SMP Negeri 1 Peusangan.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen semu (quasi
experimental). Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah pretest posttes control group design.
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Peusangan yang terdiri dari 2
kelas berjumlah 47 siswa. Sampel dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII/3 yang berjumlah
25 siswa, VIII/4 yang berjumlah 22 siswa, kelas VIII/3 menjadi kelas eksperimen yang diajarkan
menggunakan pembelajaran Team Quiz dan kelas VIII/4 menjadi kelas kontrol yang diajarkan
menggunakan pembelajaran konvesional. Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini
berupa soal tes dalam bentuk pilihan ganda dan hasil observasi. Teknik analisis data pengujian uji t. Hasil
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analisis diperoleh nilai ttabel ini dapat dituliskan sebagai berikut; ttabel dengan taraf signifikasi 5% =
1,679 < thitung sebesar = 3,570 untuk thitung atau ha diterima serta ho ditolak. Dengan demikian Dapat
disimpulkan bahwa pengaruh kemampuan pemecahan masalah matematis siswa menggunakan metode
pembelajaran Team Quiz dengan berbantuan Quizizz lebih baik daripada yang diajarkan melalui
pembelajaran konvesional pada materi teorema pythagoras pada kelas VIII SMP Negeri 1 Peusangan. Hal
tersebut dapat dibuktikan bahwa adanya pengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa dalam proses pembelajaran sebesar 94,5% dan 95% dengan kategori sangat baik.

Kata Kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa, Team Quiz, Quizizz, Teorema
Pythagoras

PENDAHULUAN

Ilmu pengetahuan dan teknologi terus berkembang seiring dengan perubahan
dunia yang semakin pesat, menuntut Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas
untuk dapat menghadapi tantangan tersebut. Dalam konteks ini, pendidikan memiliki
peran yang sangat penting dalam mengembangkan potensi individu agar mampu
beradaptasi dengan perkembangan zaman. Salah satu bidang yang krusial dalam
pendidikan adalah matematika, yang dianggap sebagai ilmu universal yang memiliki
penerapan penting dalam berbagai disiplin ilmu dan kehidupan sehari-hari. Matematika
juga berperan dalam meningkatkan pemahaman manusia terhadap dunia dan teknologi
yang terus berkembang (Putri, 2022).

Pendidikan matematika, yang dimulai sejak pendidikan dasar, bertujuan untuk
mengembangkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah, berpikir kritis, dan
menganalisis situasi yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari (Sholihah & Mahmudi,
2019). Namun, berdasarkan penelitian sebelumnya, kemampuan matematis siswa masih
jauh dari harapan, terutama dalam hal pemahaman konsep dan penyelesaian masalah.
Siswa sering mengalami kesulitan ketika menghadapi soal yang tidak langsung mirip
dengan contoh yang diberikan sebelumnya (Suharsono & Handayani, 2022). Kondisi ini
menunjukkan bahwa metode pembelajaran yang digunakan selama ini belum
sepenuhnya efektif dalam membantu siswa memahami materi matematika dengan baik.

Di SMP Negeri 1 Peusangan, hasil observasi pada 9 Oktober 2023 menunjukkan
bahwa metode yang digunakan di kelas VIII masih didominasi oleh pendekatan
ceramah. Metode ini kurang dapat memfasilitasi siswa untuk terlibat aktif dalam
pembelajaran, yang berujung pada hasil belajar yang masih rendah, dengan banyak

siswa yang tidak mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan. Untuk
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itu, diperlukan pendekatan yang lebih efektif agar siswa dapat memahami materi secara
lebih mendalam dan aktif terlibat dalam proses pembelajaran.

Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan adalah model pembelajaran Team
Quiz, yang dianggap dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam belajar.
Model ini memberikan kesempatan bagi siswa untuk bekerja dalam kelompok,
berdiskusi, dan belajar melalui kegiatan yang menyenangkan seperti kuis. Dengan
menjadi lebih aktif dalam pembelajaran, siswa diharapkan dapat lebih mudah
memahami konsep-konsep matematika dan meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah mereka (Putra, 2021; Widyawati & Setyawati, 2021).

Untuk mendukung penerapan model pembelajaran Team Quiz, penggunaan
teknologi dalam bentuk aplikasi seperti Quizizz dapat menjadi solusi yang efektif.
Quizizz adalah platform pembelajaran berbasis kuis yang memungkinkan siswa untuk
belajar dengan cara yang menyenangkan dan interaktif. Aplikasi ini juga menyediakan
fitur yang memungkinkan guru untuk melacak perkembangan siswa dan mengevaluasi
hasil belajar mereka (Panggabean & Harahap, 2020).

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh
model pembelajaran Team Quiz terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa dengan menggunakan aplikasi Quizizz, khususnya dalam pembelajaran materi
teorema Pythagoras. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi
pengembangan metode pembelajaran yang lebih efektif, sehingga siswa dapat
memperoleh pemahaman yang lebih baik dan meningkatkan hasil belajar mereka dalam

mata pelajaran matematika.

METODE PENELITIAN
Pendekatan dan Jenis Penelitian

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif.
Penelitian kuantitatif adalah penelitian yang bersifat kuantitatif. Jenis penelitian
kuantitatif ini digunakan untuk memperkirakan populasi atau besarnya sampel guna
mencapai tujuan yaitu mengidentifikasi hipotesis yang diidentifikasi dalam suatu
penelitian tertentu.

Salah satu jenis analisis yang digunakan adalah analisis eksperimen, dimana

objek akan diberikan pertanyaan-pertanyaan khusus yang berkaitan dengan hasil belajar
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yang akan ditemuinya. Adapun tujuan penerapan metode ini untuk mengetahui

efektivitas variabel eksperimen.

Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan metodologi Nonequivalent Control Group Design.
Desain ini menggunakan dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol, yang
ditentukan secara non-acak. Nonequivalent Control Group Design merupakan strategi
pengujian yang memberikan pretest sebelum pengujian dan posttest setelah pengujian

dilakukan pada kelompok eksperimen dan kontrol.

Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 1 Peusangan Masyarakat Peusangan
Desa Matangglumpang Dua Kabupaten Bireuen. Waktu pelaksanaan penelitian pada
semester akhir tahun ajaran 2023/2024. Salah satu alasan peneliti memilih SMP Negeri
1 Peusangan adalah karena tata letak sekolah yang strategis dan mudah diatur, serta
tanggapan siswa dari guru matematika di sekolah tersebut yang menunjukkan bahwa
masih ada beberapa hasil belajar siswa yang menurun. jauh dari standar yang

ditetapkan.

Populasi dan Sampel Penelitian

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Peusangan
yang terdiri dari dua kelas yang masing-masing berjumlah 50 siswa, dibagi menjadi dua
kelompok yang masing-masing terdiri dari 25 siswa.

Adapun kelas yang terambil adalah VIII/3 yang merupakan kelas eksperimen
dan VIII/4 yang merupakan kelas kontrol.

Teknik Pengumpulan

Data Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini berupa tes. Tes yang akan
dilakukan peneliti terdiri dari tes awal dan tes akhir. Tes awal untuk melihat
kemampuan awal siswa pada materi teorema pythagoras dan tes akhir untuk

mengumpulkan informasi tentang prestasi siswa pada materi teorema pythagoras dan
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melihat apakah ada pengaruh model pembelajaran Team Quiz terhadap kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa.
Teknik Analisis Data

Dalam penelitian ini data yang diperoleh dengan menggunakan statistik yaitu
uji-t karena rumus ini digunakan untuk membandingkan kelas kontrol dan eksperimen.
Sebelum menganalisis hipotesis dengan menggunakan uji-t harus diawali dengan

melalukan uji prasyarat untuk uji-t.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil uji Independent Sample T-test nilai
post-test analisis leavenes’test dapat diketahui bahwa nilai signifikansinya adalah 0,006
menunjukkan bahwa 0,006 < 0,05 maka Ha diterima, artinya pengaruh model
pembelajaran Team Quiz terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
berbantuan Quizizz berpengaruh dari pada pembelajaran konvensional pada materi
teorema pythagoras kelas VIII di SMP Negeri 1 Peusangan. Dari nilai ttabel ini dapat
dituliskan sebagai berikut; ttabel dengan taraf signifikansi 5% = 1,679 < thitung sebesar
= 3,570 untuk thitung atau kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.

Dari hasil perhitungan diatas maka dapat diketahui bahwa pengaruh model
pembelajaran Team Quiz terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
berbantuan Quizizz berpengaruh dari pada pembelajaran konvensional pada materi
teorema pythagoras kelas VIII di SMP Negeri 1 Peusangan. Untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar berikut:

EKSPERIMEN KONTROL

m Pre-Test m Post-Test

Gambar 1. Peningkatan Kemampuan Pemecahal Masalah Matematis Siswa
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Hal ini dapat sesuai dengan penelitian yang dilaksanakan pada tanggal 27 Mei
2024 sampai tanggai 30 Mei 2024 menyatakan bahwa Hasil penelitian menunjukkan
adanya pengaruh pembelajaran Team Quiz berbantuan Quizizz terhadap motivasi dan
hasil belajar matematika siswa. Pembelajaran Team Quiz berbantuan Quizizz dapat
menjadi pilihan yang efektif untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar matematika
siswa.

Hasil observasi yang dilakukan oleh 2 orang guru pengamat terhadap kegiatan
guru kelas eksperimen dan kelas kontrol diperoleh persentase rata-rata, yaitu 94,5% dan
89,5%. Berarti taraf keberhasilan aktivitas guru berdasarkan observasi kedua pengamat
termasuk ke dalam kategori sangat baik. Hasil observasi yang dilakukan oleh 2 orang
guru pengamat terhadap kegiatan siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol diperoleh
persentase rata-rata, yaitu 95% dan 92,92%. Berarti taraf keberhasilan aktivitas siswa

berdasarkan observasi kedua pengamat termasuk ke dalam kategori sangat baik.

PENUTUP
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh selama penelitian pada siswa kelas
VIII di SMP Negeri 1 Peusangan materi teorema pythagoras siswa, peneliti membuat
kesimpulan sebagai berikut: hasil uji Independent Sample T-test nilai post-test analisis
leavenes’test dapat diketahui bahwa nilai signifikansinya adalah 0,006 menunjukkan
bahwa 0,006 < 0,05 maka Ha diterima, artinya pengaruh model pembelajaran Team
Quiz terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa berbantuan Quizizz
berpengaruh dari pada pembelajaran konvensional pada materi teorema pythagoras
kelas VIII di SMP Negeri 1 Peusangan.

Dari hasil perhitungan diatas maka dapat diketahui bahwa pengaruh model
pembelajaran Team Quiz terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
berbantuan Quizizz berpengaruh dari pada pembelajaran konvensional pada materi

teorema pythagoras kelas VIII di SMP Negeri 1 Peusangan.
Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, peneliti ingin memberikan saran-

saran sebagai berikut:
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1. Bagi guru dapat menggunakan model pembelajaran Team Quiz berbantuan Quizizz
untuk materi jaring-jaring bangun ruang dengan memadukan media pembelajaran
lainnya.

2. Bagi siswa, dengan pembelajaran Team Quiz berbantuan Quizizz ini dapat
memberikan dampak pemahaman matematis siswa khususnya pada materi jaring-
jaring bangun ruang.

3. Bagi peneliti selanjutnya, peneliti dapat melakukan penelitian pada materi lain agar
dapat dijadikan sebagai studi perbandingan dalam meningkatkan mutu dan kulitas

pendidikan.
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