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Abstract

This research aims to describe the process and types of formation of wakamono kotoba
on Natsuki Hanae's Youtube channel. The theory used in this study is the theory of wakamono
kotoba word formation proposed by Akihiro Yonekawa. The data source used in this study is
the primary data source obtained from the Natsuki Hanae Youtube video channel using the
listen method. The data obtained were then analyzed using a qualitative descriptive method.
Based on the results of the analysis of the data obtained, it can be seen that in the online video
game Y outube channel Natsuki Hanae found three types and the process of forming wakamono
kotoba, namely the formation of the word "Shouryaku" is the process of forming words by
eliminating some parts of the vocabulary so that it becomes more complex. In short, in word
formation, "Konkou" is a word formation process by combining two or more words into one
word and "Shouryaku" type “Fukugou go san kasho ijou o shouryaku” is the eliminates two to
three parts in a compound word consisting of two basic words.
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Abstrak

Artikel ini bertujuan untuk mengetahui proses dan jenis-jenis pembentukan wakamono
kotoba pada saluran Youtube Natsuki Hanae. Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah
teori pembentukan kata wakamono kotoba yang dikemukakan oleh Akihiro Yonekawa.
Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sumber data primer yang diperoleh
dari video saluran Youtube Natsuki Hanae dengan menggunakan metode simak. Data yang
diperoleh kemudian dianalisis dengan menggunakan metode deskriptif kualitatif. Berdasarkan
hasil analisis data yang telah diperoleh, dapat diketahui bahwa dalam video game online
saluran Youtube Natsuki Hanae ditemukan tiga jenis-jenis dan proses pembentukan wakamono
kotoba, yaitu pembentukan kata [ | ”Shouryaku” merupakan proses pembentukan kata
dengan menghilangkan beberapa bagian dalam kosa kata sehingga menjadi lebih singkat,
dalam pembentukan kata, [##%3] ”Konkou” merupakan proses pembentukan kata dengan

menggabungkan dua atau lebih kosa kata menjadi satu kata dan [#41& | “Shouryaku” jenis
(RAEFE=2PTLA L% AW Fukugou go san kasho ijou o shouryaku” merupakan proses

menghilangkan dua sampai tiga bagian dalam kata majemuk yang terdiri dari dua kata dasar.

Kata kunci: Wakamono kotoba, game online, Youtube
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PENDAHULUAN

Media adalah alat atau sarana yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari
komunikator kepada khalayak. Istilah “massa” mengacu pada kolektivitas tanpa
bentuk, yang komponennya sulit dibedakan satu sama lain (McQuail dalam Thaha
2009:60). Saat ini sudah banyak media sosial yang digunakan sebagai sarana dalam
menyampaikan pesan ataupun mengakes informasi yang terdapat di internet. Adapun
jenis-jenis media masa seperti Instagram, Facebook, Twitter, dan lain sebagainya.
Salah satu media masa yang saat ini sering digunakan sebagai sarana penyebaran
informasi maupun pesan mengenai dunia ini yaitu Youtube.

Menurut Oxford Dictionary dalam kamus online, Youtube memiliki arti “Youtube

is a website to upload a video of (someone or something) to the video-sharing website.”
atau dalam bahasa Indonesia berarti ‘Youtube merupakan situs internet untuk meng-
upload sebuah video (seseorang atau sesuatu) yang dibagikan ke dalam situs web.’
Di Jepang, Youtube banyak digunakan sebagai media komunikasi dalam
menyampaikan informasi ke dalam berbagai kalangan masyarakat di Jepang maupun
di seluruh dunia. Adapun salah satu jenis konten yang banyak diunggah ke dalam
saluran Youtube di Jepang adalah game. Sebagai contoh yaitu saluran Youtube Natsuki
Hanae yang banyak mengunggah konten-konten mengenai game.

Natsuki Hanae merupakan seorang aktor jepang pengisi suara anime yang sudah
mengisi puluhan lebih anime karakter laki-laki. Nama belakang "Hanae" adalah nama
panggung. Sedangkan nama "Natsuki" adalah nama aslinya. Natsuki Hanae memiliki
suara anak laki-laki yang khas, serta segar dan tegas, karena suaranya yang unik
menjadikan Natsuki sebagai aktor pengisi suara anime sampai saat ini.
(https://www.hmv.co.jp/artist_artist (£ . B & 000000000576068/biography/)
Dalam berbagai konten-konten yang diunggah oleh saluran Youtube Natsuki hanae
banyak menggunakan wakomono kotoba (bahasa anak muda).

Wakamono kotoba merupakan “Bahasa khusus yang digunakan oleh anak muda
dengan lingkup pelajar SMP sampai dengan berusia kurang lebih tiga puluh tahun
yang digunakan sebagai permainan kata-kata atau untuk memperat hubungan dalam
kelompok pertemanan” (Yonekawa, 1996). Pembentukan kata wakamono kotoba
(Yonekawa, 1996:35) dapat dibagi menjadi lima belas jenis, yaitu sebagai berikut.

a. &R Shakuyou
Merupakan pembentukan kata dengan meminjam kosakata bahasa asing ke
dalam bahasa Jepang.

b. [ Shouryaku
Merupakan proses pembentukan kata dengan menghilangkan beberapa bagian
dalam kosa kata sehingga menjadi lebih singkat, dalam pembentukan kata. 4415 |
Shouryaku dapat dibagi lagi menjadi dua belas jenis.

c. Az | Yomikae

Merupakan proses pembentukan kata yang merubah bacaan bahasa Jepang
kun-yomi menjadi on-yomi atau sebalikanya.
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d. [EWIZ] likae
Merupakan proses pembentukan kata yang merubah kata dalam bahasa Jepang
menjadi bahasa Inggris.

e. [HLAI] Mojiro
Merupakan proses permainan kata-kata, dimana proses ini biasanya memplesetkan
suatu kata atau istilah dengan merubah artinya juga.

f. [EEEGDE] Goroawase
Merupakan proses pembentukan kata dengan memplesetkan suatu kata,
diamana proses ini memplesetkan suatu kata namun tidak merubah arti dari kata
sesungguhnya.

g. [RZ] Konkou
Merupakan proses pembentukan kata dengan menggabungkan dua atau lebih
kosa kata menjadi satu kata.

h. & Touchi
Merupakan proses pembentukan kata dengan merubah tempat silabel dalam
satu kata, silabel awal menjadi silabel akhir dan sebaliknya.

i SH1C | Kashirajika
Merupakan proses pembentukan kata dengan mengambil bagian awal saja dari
kalimat atau kata majemuk (akronim).

j. TEEROIRE] Doushi no hasei
Merupakan proses pembentukan kata dengan merubah kelas kata benda
menjadi kelas kata kerja dengan menambahkan akhiran ru pada kata benda.

k. [#HFADIRE] Meishi no hasei
Merupakan proses pembentukan kata dengan merubah kelas kata kerja atau
kata sifat menjadi kata benda.

1. DA - EREHFOIRE ] Keiyoushi + Keiyoudoush no hasei
Merupakan proses pembentukan kata dengan merubah kelas kata benda menjadi kata
sifat i atau kata sifat na.

m. [BEROEA ] Doushi no fukugou
Merupakan proses pembentukan kata dengan mengubah ke kelas kata kerja majemuk.

n. [ ZFDOEAE] Meishi no fukugou
Merupakan proses pembentukan kata dengan mengubah ke kelas kata benda majemuk.
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o. [EHDUE{L] Oto no tenka
Merupakan proses pembentukan kata dengan merubah bunyi pada bagian akhir akta,
seperti akhiran shii menjadi 7ii atau shii menjadi pii.

Natsuki Hanae sudah banyak membuat video dan mengunggahnya ke dalam
Youtube. Video dari Natsuki Hanae bertemakan game, di mana membuat video sehari-
harinya dengan bermain game. Tulisan ini bertujuan untuk mendeskripsikan jenis-
jenis dan proses pembentukan wakamono kotoba yang terdapat dalam video game
online saluran Youtube Natsuki Hanae.

METODE

Sumber data dalam tulisan ini menggunakan data primer yang diambil dari video
game online saluran Youtube Natsuki Hanae yang dipublikasikan pada bulan
November 2020 sampai Januari 2021. Total video dari bulan November sampai
Januari 2021 yaitu sebanyak 35 video dengan durasi sepuluh sampai tiga puluh menit
per video. Data yang diteliti yaitu wakamono kotoba yang diucapkan dalam video dan
dibawakan oleh Natsuki Hanae dan teman-temannya.

Data Primer diperoleh dengan cara menyimak video game online saluran Youtube
Natsuki Hanae. Kemudian dilanjutkan dengan mencatat data-data yang diperlukan
dalam tulisan ini, Data yang dicatat yaitu wakamono kotoba yang terdapat pada video
game online saluran Youtube Natsuki Hanae. Setelah mencatat data-data yang
didapatkan, kemudian data tersebut dikelompokkan sesuai dengan jenis-jenis dan
proses pembentukan wakamono kotoba.

Data dianalisis dan disajikan dalam bentuk deskriptif kualitatif yaitu “Data yang
didapatkan selama proses penelitian di deskripsikan dengan cara penyajian melalui
kata-kata biasa, bukan dalam bentuk angka-angka, bagan atau statistic” (Mahsun,
2014:224). Metode analisis deskriptif kualitatif yang dimaksud dalam tulisan ini, yaitu
metode tulisan yang menggunakan data kualitatif yang berupa kata-kata dan
dijabarkan secara deskriptif. Analisis data dilakukan dengan menyajikan data-data
dalam bentuk tulisan, kemudian menjelaskan sesuai dengan permasalahan yang ada,
jenis-jenis dan proses pembentukan wakamono kotoba dalam video game online
saluran Youtube Natsuki Hanae. Data-data yang diperoleh dari hasil menyimak,
kemudian direduksi melalui proses pemilihan, penerjemahan kalimat bahasa Jepang
ke dalam bahasa Indonesia, penarikan kesimpulan dan verifikasi sesuai dengan
rumusan masalah dan teori yang digunakan.

Penyajian hasil analisis data dalam tulisan ini disajikan dengan menggunakan
metode informal. (Mahsun, 2014:224) “Penyajian hasil analisis data secara informal
adalah penyajian hasil analisis data dengan menggunakan kata-kata yang biasa”. Hasil
analisis data akan diberikan uraian secara informal dengan menggunakan kata-kata
yang sederhana sehingga mudah untuk dipahami dan dapat menarik kesimpulan yang
merupakan inti dari rangkaian penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN
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Pada video game online saluran Youtube Natsuki Hanae, ditemukan 3 jenis dan proses
pembentukan wakamono kotoba. Berikut analisis jenis dan proses pembentukan
wakamono kotoba yang telah ditemukan dalam data.

[B¥& ] »Shouryaku”
Data (1)
Konteks :

Dalam video yang diunggah pada 27 November 2020, berjudul [ 5&4hi]
#2(58) A EILE B IR OVRHEF % [GO HOME] [Kanzenhanl# 2 (kan)
seiyuu Hanae Natsuki ga futatabi dai zekkyou kitaku [ GO HOME]. Pada menit ke 1:37
terdapat wakamono kotoba | ¥ % 7 | “Kyara” yang digunakan. menceritakan
tentang YouTuber Natsuki Hanae yang sedang memainkan game bertemakan horor.
Saat Hanae mencari jalan utama permainan, tiba-tiba sosok hantu berbentuk anjing
dan manusia mendekatinya. Pada adegan tersebut, wakamono kotoba | ¥ ¥
7 | ”Kyara” yang diucapkan oleh Natsuki dan Limone Sensei, menunjukkan situasi
bertambahnya sosok hantu yang berbentuk anjing dari permainan sehingga membuat
mereka kesulitan. Berikut adalah kutipan data [ ¥ ¥ 7 | "Kyara”.

* RIZIEBDOILTND *
*Inu ni owareteiru*
*Dikejar oleh anjing*
HIHEIT S I SR
(Y qp BroblFr ITWATAR]

Natsuki Hanae : Omae ka yo!!

Yabaina, chotto kyara fuetenna.
Natsuki Hanae : ’Ternyata kamu!!’

‘Ini gawat, karakternya sedikit bertambah’
UEe—304t D (XX TR TES, |
Limoone Sensei : Kyara fuetemasu.
Limoone Sensei : ’Karakternya bertambah.’
*EITBDIL TN D %
*yuurei ni owareteiru™
*Dikejar oleh hantu *
HIHEIT [ FHATALSRZNE Y D (BT |
Natsuki Hanae : Kyara fuetenjaneeka yo!! (odoroita).
Natsuki Hanae :’Karakternya benar-benar bertambah oii!! (terkejut).’

Analisis :
Pada data (1), terdapat kata wakamono kotoba | ¥ * 7 | “Kyara” yang

diucapkan oleh Hanae, yang merupakan salah satu data wakamono kotoba pada skripsi
ini. Kata [ ¥ % 7 ] “Kyara” berasal dari kata [ #}3K:0 ) “Gairaigo” 1% % 7 7 &

— | “Kyarakutaa” yang merupakan kelas kata [ %3] ”Meishi” (kata benda). [ 7+

38 EISSN: 2776-9100



Pembentukan Wakamono Kotoba pada Game Online —Adiana', Meidariani®, Aritonang’

HKeili | “Gairaigo” merupakan kosakata bahasa Jepang yang berasal dari bahasa asing
yang telah disesuaikan dengan aturan-aturan yang ada di dalam bahasa Jepang.
Menurut Yonekawa dalam buku 77 5 ZE&EHE (1997:70), dikatakan bahwa :

[F¥TEFv 727 %—D B

Kyara wa Kyarakutaa no ryaku.
‘Kata kyara merupakan hasil singkatan dari kyarakutaa (karakter).’

Meskipun mengalami pemenggalan, arti kata [ & + 7 ] “Kyara” tidak berubah dari
kata aslinya yaitu ‘karakter’.

Proses pembentukan kata secara gramatikal dengan cara memotong suku kata
bagian tengah dari kata [ ¥ ¥ 7 7 % — | “Kyarakutaa” menjadi [ ¥ v 7 |
“Kyara”. Menurut teori pembentukan kata wakamono kotoba yang dikemukakan oleh
Akihiro Yonekawa, kata [ ¥ % 7 | “Kyara” dapat digolongkan ke dalam
pembentukan kata [ % 8% | “Shouryaku” yang artinya pemenggalan kata. Dalam
pembentukan kata [ & B& | “Shouryaku”, kata | ¥ v 7 | “Kyara” dapat
digolongkan ke dalam pemenggalan kata [ FE&] “Geryaku” (pemenggalan bagian
belakang kata) karena memenggal atau memendekan kata bagian belakang saja yaitu
bagian [ 7 % — | “kutaa” dari kata [ ¥ ¥ J 7 &% — | “kyarakutaa”. Proses
pembentukan kata secara gramatikal dengan cara memotong suku kata bagian tengah
dari kata [ ¥ ¥ 7 7 % — | “Kyarakutaa” menjadi [ ¥ v+ 7 | “Kyara” dapat
digambarkan sebagai berikut.

XX T=F% T (TR = ¥ ¥ 7 ‘Karakter’
Kyara = Kyara (kutaa) === Kyara ‘Karakter’

B “ Konkou”
Data (2)

Konteks :

Dalam video yang diunggah pada 20 November 2020, berjudul [724hR] #1 7=
B B E B A ORI RE [GO HOME] [Kanzenhan] #1 seiyuu Hanae
Natsuki ga futatabi dai zekkyou kitaku [GO HOME]. Pada menit ke 16.25 terdapat
wakamono kotoba T 7 F ¥ L | ”Buchigire” yang digunakan. Menceritakan adegan

Hanae dan Limoone Sensei sedang memainkan game horor. Saat menjalankan
permainan, Hanae mendengar suara piano dari salah satu kamar. Kemudian suara
tersebut membuat Hanae merasa sangat marah karena terlalu mengganggu. Karena
merasa kesal, Hanae melontarkan wakamono kotoba |75 ¥V % | ”Buchigireru”.

Berikut adalah kutipan data [ 75 ¥ L % | ”Buchigireru”.
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* BT DF *

*Piano no oto*

*Suara piano*

HIHEIT Db, BT 0HENL2MIZ D]

Natsuki Hanae : Uwa, piano no heya kara? Kikoeru.

Natsuki Hanae : ‘Uwa, dari kamar piano? Kedengeran.’

Ue—xed : M Ll

Limoone Sensei: lkushika nai ne.

Limoone Sensei: ‘Harus pergi ya.’

B RHEIL D I BRI L

Natsuki Hanae : Tkuzo minna!!

Natsuki Hanae : ‘Ayo pergi teman-teman!!’

UE—3R5e4 D = ALDBLARA !

Limoone Sensei: Hitori shika oran yan!

Limoone Sensei: ‘Kan kamu cuma sendirian!’

HIHEIL D ST Braen, b, THLZIN6MI AL & !
HAY>T, HAV>TTTFHEFLTAHINR! !
STRICHOET /> Th, STRCLRLN?2ZIET
Kb IFTHIZTLE !

Natsuki Hanae : Kurakute, wakannai. Aa, demo koko kara kikoeruyo!

Gaintte, gaintte buchigireteru yone!!
Sasuga ni ano piano sawattemo, sasuga ni janai? Koko made
kitara sasuga ni desho!

Natsuki Hanae : ‘Aku gak tau, karena gelap. Aa, tapi kedengeran lo dari sini!’
‘Keluar bunyi gainn, gain membuatku sangat marah!!’
‘Bukannya hebat bukan meskipun menyentuh piano itu? Hebat
bukan? Bahkan kita bisa sampai sini hebat kan!’

U E—3R5e4 o TWNTF D072
Limoone sensei: Ikeru kana.
Limoone sensei: ‘Bisa gak ya.’

Analisis :

Pada data (2), terdapat wakamono kotoba 17 5 ¥ L % | ”Buchigireru” yang
diucapkan oleh Hanae. Kata [ 75 ¥ L % | “Buchigireru” berasal dari kelas kata
gabungan dua kata, yaitu onomatope [ 75 | “buchi” yang mewakili bunyi dimana
tekanan darah yang pecah atau bunyi putusnya tali dan kata kerja [ Y41 % | “kireru”
yang berarti marah. Maka dari itu kata [ 75 ¥ L % | ”Buchigireru” memiliki arti

‘benar-benar marah’ atau ‘sangat marah’. Seperti yang dipaparkan pada kamus online
bahasa Jepang weblio.jp, [ 75 ¥ L % ] adalah:

40 EISSN: 2776-9100



Pembentukan Wakamono Kotoba pada Game Online —Adiana', Meidariani®, Aritonang’

7FFL BT THRAARRTRL I, AT 23 %, KIBDORA

ICE 5 & ¥, BV edHobbicdd3F, [FL2] 2wk, ¥
3B e B T2 E v\l BRI TING, Ty VT 5,
EHE Do

Joudan denaku honki de okoru sama. Gekkou suru sama. Gaman no
genkai ni itaru sama. lkari wo arawani suru sama. “kireru” mata wa
gochou wo totonoete iimawashi. Kannninbukuro no sho ga kireru, puttsun
suru, to mo iu.

‘Keadaan yang benar-benar marah dan sedang tidak bercanda. Sangat
marah. Mencapai batas diri sendiri. Memperlihatkan kemarahan yang
jelas. “marah” yang kuat, ekspresi yang tepat untuk intonasi tersebut.
Dapat dikatakan juga menggila, merobek batas kesabaran.’

Proses pembentukan kata secara gramatikal dengan cara penggabungan onomatope

[ 7°F | ”Buchi” dan kata kerja dari kata [YJ31 % | ”Kireru”. Menurut teori yang
digunakan dalam skripsi ini, pembentukan kata wakamono kotoba yang dikemukakan
oleh Yonekawa, kata [ 7 5 ¥ L 3 | “Buchigireru” bisa digolongkan kedalam

pembentukan kata [JE%Q | ”Konkou” (penggabungan kata) karena kata [ 7 5 ¥
L | ”Buchigire” merupakan hasil penggabungan dari onomatope | 75 | ”Buchi”
dan kata kerja [YJ41 % ] ”Kireru”. Proses pembentukan kata secara gramatikal
dengan cara menggabungkan dua suku kata dari kata [ 75 ] “Buchi” dan [¥]#L

% | Kireru” menjadi [ 7 ¥ L | “Buchigire” dapat digambarkan sebagai berikut.

TFFLZ= TF+HINL, 7'F ¥ L % ‘Sangat marah’

Buchigireru = Buchi + Kireru ___, Buchigireru ‘Sangat marah’

[ | ”Shouryaku” jenis HEEFE=0PFTU L%EM¥E] »Fukugou go san
kasho ijou o shouryaku”

Data (3)
Konteks :

Dalam video yang diunggah pada 6 Januari 2021, berjudul [Infliction] #1 S
i3 [+ 7 —52PL] [Infliction] #1 Ie ni nani ka iru [horaa jikkyou]. Pada menit
ke 9.18 terdapat wakamono kotoba | % X 3 | “Azasu” yang digunakan.

Menceritakan tentang Hanae sedang memainkan game horror yang berlatar di sebuah
rumah tua mewah. Ketika Hanae menelusuri berbagai tempat, akhirnya Hanae
menemukan sebuah tiket pesawat di atas laci yang ada di sebuah kamar. Spontan
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Hanae pun merasa senang mendapatkan tiket tersebut dan mengucapkan wakamono
kotoba | & X3°| “Azasu”. Berikut adalah kutipan data [ 3 X9°) ”Azasu”.

ARG Ch— | BEEND ST, HoTo !
I, e o BHET! !
Natsuki Hanae : Aa! Kuukouken ga atta, atta!
Kore, kore... azasu!!
Natsuki Hanae : ‘Aa! Ada, ada tiket pesawat!’
‘Ini, ini... Terima Kkasih!!’

Analisis :

Pada data (13), terdapat wakamono kotoba | % X3 | ”Azasu” yang diucapkan
oleh Hanae. Kata [ & X9 ”Azasu” termasuk ke dalam jenis kata [FO3E] ”Wago”
dan kelas kata [2 ] “Adisatsu” (salam) dari kata [H U B & H T X W &
9| Arigatou Gozaimasu”. Seperti yang dipaparkan dalam kamus online bahasa
Jepang weblio.jp | & X9 Azasu” adalah sebagai berikut.

BET, BT oTHHSHET, BHARTHRERE By pe 5
wE F| RIEEICHMICL SV,

Azasu, azassu wakamono kotoba de, kansha o shimesu aisatsu
hyougen “arigatou gozaimasu™ o hijou ni sozatsu ni ryakushita iikata.

‘Azasu, azassu dalam bahasa anak muda adalah cara mengungkapkan
salam ungkapan syukur “terima kasih” yang benar-benar kasar.’

Meskipun mengalami pemenggalan, kata [ & X §° | “Azasu” tidak mengalami
perubahan arti dan tetap memiliki arti “Terima Kasih’.

Menurut teori yang digunakan dalam skripsi ini, yaitu teori wakamono kotoba
yang dikemukakan oleh Akihiro Yonekawa, kata [ & X9°| ”Azasu” termasuk dalam
kata yang mengalami pemenggalan kata [ &0 | “Shouryaku”. Karena kata [ & &
| 7Azasu” yang berasal dari kata [ & U 3 & 5 T XU FE 7| drigatou
Gozaimasu” memenggal atau menghilangkan huruf [ 9 23 & 9 | “rigatou” yang
merupakan bagian belakang dari kata [ & Y 2% & 9 | “arigatou” dan huruf

[Z] ”go”serta [VNF ] “ima” yang merupakan kata belakang dari kata [ Z &\
%9 ) “gozaimasu”, sehingga dapat digolongkan sebagai proses pemendekan kata
dengan cara [{EGFE=2ATLA L% B W) “Fukugou go san kasho ijou o shouryaku”
(menghilangkan dua sampai tiga bagian dalam kata majemuk yang terdiri dari dua kata
dasar). Proses pembentukan kata secara gramatikal dengan cara memotong dua bagian
dalam kata majemuk yang terdiri dari dua kata dasar &V 23L& 9 T X W &
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Pembentukan Wakamono Kotoba pada Game Online —Adiana', Meidariani®, Aritonang’

") “Arigatou Gozaimasu” menjadi [ & X9°) “Azasu” dapat digambarkan sebagai
berikut.

HhET=5H 7T ) + (T) F T %y & X9 ‘Terima kasih’
Azasu = A (rigatoni) + (60) za (ina) su === Azasu ‘Terima kasih’

SIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis di atas dapat ditarik beberapa disimpulkan sebagai
berikut.

No | Jenis-Jenis Wakamono Proses Pembentukan
Kotoba
1 [EB& 1 ~Shouryaku” Kyara = Kyara (kisees Kyara
jenis (TR »Geryaku” ‘Karakter’
2 | REJ “Konkou” Buchigireru = Buchi + Kiwew

Buchigireru ‘Sangat marah’

3 [EB& 1 ~Shouryaku” Azasu = A (rigatou) + (G0) za_{immmil
jenis [#EHEBZMRTLILE | Azasu ‘Terima kasih’

% HBW& | Fukugou go san
kasho ijou o shouryaku”

Berdasarkan tabel di atas, dapat disimpulkan bahwa jenis-jenis dan proses
pembentukan wakamono kotoba yang ditemukan dalam video game online saluran

Youtube Natsuki Hanae ada 3 jenis yaitu [ % B | “Shouryaku” jenis [ T
W% | ”Geryaku” (Pemenggalan suku kata bagian akhir kata), [{E%] “Konkou”
(Penggabungan dari dua suku kata menjadi satu) dan [ &8 ] ”Shouryaku” jenis [
B R =P L k%2 B W “Fukugou go san kasho ijou o shouryaku”

(Menghilangkan dua sampai tiga bagian dalam kata majemuk yang terdiri dari dua
kata dasar).
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