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ABSTRAK

Permasalahan yang terjadi di masa pandemic Covid-19 di  Lingkungan
Penyobekan Desa Dangin Puri Denpasar Bali yaitu meningkatnya stress orang tua
dalam mendampingi anak belajar, kurangnya edukasi dalam penggunaan aplikasi
media pembelajaran, menurunnya disiplin dan focus anak saat belajar, serta kurangnya
motivasi anak dalam mengikuti pembelajaran daring. Sosialisasi pengenalan aplikasi
pembelajaran online (Math Games) untuk melatih dan meningkatkan kecepatan
berhitung anak dalam pembelajaran online dirumah dan melakukan upaya
pendampingan dalam bimbingan belajar kepada anak — anak di rumah di masa
pandemic covid 19. Metode pendekatan yang digunakan untuk menyelesaikan
persoalan masyarakat sasaran adalah menggunakan Home Visit Method. Ketercapaian
kegiatan pengabdian masyarakat ini diukur dengan menyebarkan kuesioner pre-test
dan post-test kepada orang tua dan siswa. Kegiatan Pengabdian Masyarakat ini
mencapai target yang diinginkan yaitu dari 80% menjadi 90%, 91,1% dan 94,2%.
Keberhasilan kegiatan ini dibuktikan dengan menyebarkan kuesioner kepada siswa
dan orang tua. Hasil kuesioner yang disebar menunjukkan hasil dari 30% menjadi
perolehan hasil yang paling maksimal yaitu 94,2%.

Kata Kunci: pembelajaran kreatif, creative math games, home visit method

ANALISIS SITUASI

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) menerbitkan Surat
Edaran Nomor 15 Tahun 2020 tentang Pedoman Penyelenggaraan Belajar Dari Rumah
Dalam Masa Darurat Penyebaran Covid 19. Dalam rangka pemenuhan hak peserta
didik untuk mendapatkan layanan Pendidikan selama darurat penyebaran Corona Virus
Disease (COVID 19) melalui penyelenggaraan Belajar dari Rumah sebagaimana
tercantum dalam surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Kebijakan
Pendidikan dalam Masa Darurat Penyebaran Corona Virus Disease (COVID 19)
(Kemendikbud, 2020). Sejak Maret, berbagai tingkatan institusi Pendidikan terpaksa
mengambil kebijakan pembelajaran jarak jauh (PJJ) atau system belajar dalam jaringan
(daring). Mulai dari PAUD/TK, SD, SMP, SMA, bahkan Universitas. Sistem
pembelajaran daring merupakan suatu proses pembelajaran jarak jauh dengan cara
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menggabungkan prinsip-prinsip di dalam proses suatu pembelajaran dengan
teknologi (Chandrawati, 2010). Siswa maupun guru diperkenankan melaksanakan
proses pembelajaran dari rumah masing-masing dengan platform daring yang banyak
macamnya. Belajar daring yang membutuhkan pengeta-huan tentang teknologi dan
fasilitas canggih dirasa tidak mudah bagi beberapa orang. Selain itu, peran guru yang
mengajar sekaligus membimbing siswa di sekolah, baik dalam hal karakter maupun
moral, juga tidak terealisasi ketika siswa belajar di rumah. Hal tersebut membutuhkan
peran pihak lain dalam membimbing siswa, salah satunya orang tua siswa itu sendiri.

Dalam masa pandemic Covid-19 ini pemerintah secara serentak menerapkan
sekolah daring di seluruh daerah wilayah Bali. Kegiatan sekolah secara daring ini sudah
hampir satu tahun lamanya diterapkan sehingga menimbulkan sejumlah dampak mulai
dari anak menjadi malas, disiplin belajar berkurang, kurangnya pemahaman materi
hingga jenuh melakukan aktivitas dirumah. Sehingga peran sangat dibutuhkan peran
orang tua dalam upaya melakukan pendampingan atau pengawasan saat pembelajaran
daring. Namun faktanya sebagaian besar orang tua belum bisa mendampingi secara
tuntas dalam pembelajaran daring karena kesibukan dalam bekerja dan beberapa orang
tua masih belum menguasai penggunaan media pembelajaran daring dengan baik. Hal
ini yang dirasakan para orang tua di Lingkungan Penyobekan, Desa Dangin Puri
Kecamatan Denpasar Timur.

Dengan permasalahan yang ada yaitu meningkatnya stress orang tua dalam
mendampingi anak belajar, kurangnya edukasi dalam penggunaan aplikasi media
pembelajaran, menurunnya disiplin dan focus anak saat belajar, serta kurangnya
motivasi anak dalam mengikuti pembelajaran daring. Seperti judul kegiatan ini yaitu
“Optimalisasi Peran Orang Tua Dalam Mendampingi Anak Belajar Dirumah Di
Masa Pandemi Covid-19” maka dari itu saya mengajak beberapa anak — anak untuk
melakukan bebrapa kegiatan yang dapat meningkatkan semangat belajar dan
pemahaman menggunakan media atau pembelajaran, seperti : 1) Sosialisasi pengenalan
aplikasi pembelajaran online untuk melatih dan meningkatkan semangat belajar anak
dalam pembelajaran online dirumah dan 2) Upaya melakukan pendampingan
bimbingan belajar kepada siswa di rumah di masa pandemic covid 19,

Di samping mengajak masya-rakat untuk melakukan kegiatan diatas, adapun
prototol kesehatan yang harus tetap dijalani adalah seperti: menggu-nakan masker,
mencuci tangan, menggunakan handsanitizer dan bebe-rapa anak akan didampingi
dengan cara via WA melalui video call dengan alasan untuk tetap melakukan social
distancing dengan anak — anak yang kita jadikan sasaran tersebut. Dengan cara
demikian kemungkinan mampu meningkatkan kemampuan, semangat orang tua dan
anak melakukan kegiatan belajar daring dirumah.

PERUMUSAN MASALAH

Dari hasil observasi yang dilakukan di lapangan, terdapat beberapa masalah
seperti meningkatnya stress orang tua dalam mendampingi anak belajar, kurangnya
edukasi dalam penggunaan aplikasi media pembelajaran, menurunnya disiplin dan
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focus anak saat belajar, serta kurangnya motivasi anak dalam mengikuti pembelajaran
daring. Selain permasalahan tersebut terdapat permasalahan pada siswa yaitu siswa
sulit dalam pemahaman materi pembelajaran, hal tersebut dikarenakan system belajar
mengajar sekolah hanya melakukan pemberian materi berupa softcopy atau file yang
dikirimkan melalui media whatsapp group dan setiap minggunya guru melakukan
evaluasi pembelajaran berupa kuis melalui platform google form.

Dikarenakan keterbatasan waktu dan tenaga dari keseluruhan permasalahan yang
ditemukan, maka dapat ditarik kesimpulan dan akan diangkat menjadi program kerja
dalam kegiatan pengabdian pada masyarakat ini yaitu :

1. Kurangnya edukasi pemanfaatan aplikasi penunjang pembelajaran online di masa
pandemic Covid-19.

2. Menurunnya semangat atau motivasi anak dalam pembelajaran daring di masa
pandemic Covid-19.

SOLUSI YANG DIBERIKAN

Berdasarkan masalah yang dialami oleh mitra, maka solusi yang diberikan adalah:

1. Sosialisasi pengenalan aplikasi pembelajaran online (Math Games) untuk melatih
dan meningkatkan kecepatan berhitung anak dalam pembelajaran online dirumah.

2. Melakukan upaya pendampingan dalam bimbingan belajar kepada anak — anak di
rumah di masa pandemic covid 19

METODE PELAKSANAAN

Metode pendekatan yang digunakan untuk menyelesaikan persoalan masyarakat
sasaran adalah menggunakan Home Visit Method. Home Visit Method digunakan
yaitu untuk mempermudah komunikasi serta kegiatan belajar mengajar di masa
pandemic covid-19 saat ini sehingga dapat mengurangi keramaian saat melakukan
aktivitas. Sehingga Tim Pengabdian Masyarakat mengadakan kunjungan kerumah
masyarakat atau pelajar di waktu tertentu dan sudah terjadwal yaitu setiap hari senin
dan rabu untuk kegiatan pendampingan belajar, sedangkan setiap hari sabtu melakukan
kegiatan sosialisasi penggunaan aplikasi Math Games.

Adapun metode pelaksaan yang digunakan dalam program kerja Pemberdayaan
Masyarakat yaitu dengan melakukan sosialisasi kepada kepada siswa sebanyak 3 kali,
kegiatan pendampingan sebanyak 3 kali dengan menggunakan pembagian sesi atau
Kloter per harinya. Penjabaran metode pelaksanaan disajikan ke dalam tabel 1
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Tabel 1. Metode Pelaksanaan Pengabdian pada Masyarakat di  Lingkungan

Penyobekan Desa Dangin Puri Denpasar Bali
Penyuluhan Pendampingan Sosialisasi
» Melakukan » Melakukan » Melakukan
sosialisasi tentang pendampingan sosialisasi tata cara
system pembelajaran belajar kepada siswa penggunaan aplikasi
daring kepada orang saat pembelajaran Math Games
tua siswa daring berlangsung

Tim Pengabdian Masyarakat melakukan sosialisasi kepada siswa tentang tata cara
penggunaan aplikasi penunjang pembelajaran matematika yaitu Math Games. Math
Games merupakan aplikasi permainan matematika terbaik untuk anak — anak dan
orang dewasa. Math games ini sangat sangat sederhana dan mudah bahkan yang
terkecil bisa memainkannya. Games Latihan matematika terbaik untuk melatih otak
yang dirancang untuk segala usia, termasuk anak-anak, orang dewasa, hingga orang
tua. Adapun fitur yang terdapat dalam aplikasi Math Games yaitu

1. Games penjumlahan

2. Games pengurangan

3. Games perkalian dan tabel perkalian

4. Games pembagian dan tabel pembagian

Math Games dapat berupa pembelajaran Pendidikan untuk anak-anak atau
aplikasi pelatihan otak untuk orang dewasa. Math games dasar dan sederhana
penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian dengan lembar kerja yang
penuh warna. Games ini juga di rancang untuk semua ponsel dan tablet, tidak perlu
koneksi internet sehingga dapat diunduh dan dimainkan secara gratis. Tata cara
penggunaan aplikasi Math Games ini sangar mudah. Selain itu Tim Pengabdian
Masyarakat juga melakukan penyuluhan kepada orang tua siswa tentang penting nya
pengawasan orang tua siswa saat system pembelajaran daring dilaksanakan.
Penyuluhan dilakukan dengan cara memberikan kertas bacaan kepada orang tua siswa
berisi hal — hal yang harus diperhatikan oleh orang tua siswa saat system pelaksaan
daring dilaksanakan serta Tim Pengabdian Masyarakat melakukan kegiatan
pendampingan belajar saat system pembelajaran daring dilaksanakan.

HASIL PENGABDIAN DAN PEMBAHASAN

Ketercapaian kegiatan pengabdian masyarakat ini diukur dengan menyebarkan
kuesioner pre-test dan post-test kepada orang tua dan siswa. Hasil dari perhitungan
presentase kuesioner tersebut dapat dijadikan sebagai acuan dalam mengetahui
seberapa besar peningkatan ketercapaian kegiatan di Lingkungan Penyobekan, Desa
Dangin Puri Kecamatan Denpasar Timur.
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Tabel 2. Realisasi Ketercapaian Program Pengabdian pada Masyarakat

No. Spesifikasi Kegiatan Realisasi
Ketercapaian
1. a. Melakukan sosialisasi  tentang  system 91,1%
pembelajaran daring kepada orang tua siswa
b. Melakukan pendampingan belajar kepada siswa 90%
saat pembelajaran daring berlangsung
c. Melakukan sosialisasi tata cara penggunaan 94,2%

aplikasi Math Games

Kegiatan Pengabdian Masyara-kat ini mencapai target yang diinginkan yaitu dari
80% menjadi 90%, 91,1% dan 94,2%. Keberhasilan kegiatan ini dibuktikan dengan
menyebarkan kuesioner kepada siswa dan orang tua. Hasil kuesioner yang disebar
menunjukkan hasil dari 30% menjadi perolehan hasil yang paling maksimal yaitu
94,2%. Adapun faktor yang mendukung kegiatan Pengabdian Masyarakat di
Lingkungan Penyobekan ini yaitu :

1. Tingginya tingkat antusias orang tua siswa saat Pengabdian Masyarakat ini
dilaksanakan.

2. Adanya semangat pada diri siswa.

3. Respon yang diberikan orang tua dan siswa terhadap dilaksanakannya kegiatan
pengabdian masyarakat ini cukup baik.

4. Adanyaarahan, bantuan, serta Kerjasama yang baik dari pihak orang tua dan siswa.

Dalam pelaksanaan program kegiatan masyarakat ini tidak semua program
berjalan dengan lancer sesuai dengan keinginan. Sebab situasi dan kondisi saat berada
dilapangan acap kali berbeda dengan peremcanaan di awal. Jika dalam suatu kegiatan
terdapat faktor penunjang, bukan berarti tidak terdapat faktor yang menghambat
terlaksnanya kegiatan program pengabdian masyarakat ini. Dari program yang telah
dilaksanakan, terdapat beberapa hal yang menjadi faktor penghambat dalam
melaksanakan program pebandian masyarakat ini, antara lain :

1. Dikarenakan dengan kondisi pandemic covid-19 saat ini tidak memungkinkan
untuk mengumpulkan massa dalam satu tempat, maka kegiatan dilaksanakan
dengan mengunjungi satu per satu rumah masyarakat (Home Visit).

2. Sulitnya mangatur jadwal dengan siswa dikarenakan banyaknya permintaan orang
tua agar melakukan pendampingan belajar saat kegiatan pembelajaran belajar
daring dilaksanakan pada pagi hari.

Walaupun terdapat beberapa faktor penghambat, namun tidak menghalangi rasa

antuasias orang tua dan siswa terkait program kegiatan pengabdian masyarakat yang
dilaksanakan.
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Partisipasi siswa dan orang tua siswa dalam kegiatan Pengabdian Masyarakat ini
sangat tinggi, terbukti dari perencanaan orang tua siswa memberikan fasilitas wifi
untuk mengakses materi-materi yang akan disampaikan dan mengunduh aplikasi
penunjang pembelajaran Math Games. Dari segi pelaksanaan siswa dan orang tua
siswa berkenaan untuk menyediakan tempat tinggal mereka sebagai tempat
melaksanakan kegiatan Pengabdian Masyarakat ini serta dari segi pemantauan orang
tua siswa berkenan untuk ikut serta dalam mendampingi saat kegiatan Pengabdian
Masyarakat ini dilaksanakan.
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Gambar 1. Sosialisasi mengenai pentingnya pengawasan orang tua siswa saat sistem
pembelajaran daring dilaksanakan.

Gambar 2. Melakukan pendampingan belajar kepada siswa di Lingkungan Sekitar
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Gambar 3. Sosialisasi penggunaan aplikasi Math Games

KESIMPULAN DAN SARAN
Kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat ini berjudul “Optimalisasin Peran Orang
Dalam Mendampingi Anak Belajar Di Rumah Di Masa Pandemi Covid 19”. Adapun
solusi kegiatan yang dilakukan dalam Kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat ini
adalah sebagai berikut :
1. Melakukan penyuluhan dan sosialisasi tentang system pembelajaran daring kepada
orang tua siswa
2. Melakukan pendampingan belajar kepada siswa saat pembelajaran daring
berlangsung
3. Melakukan sosialisasi dan tata cara penggunaan aplikasi Math Games
Dari keseluruhan kegiatan yang menjadi solusi dalam Kegiatan Pengabdian Pada
Masyarakat ini sudah berjalan dengan lancar dan sudah berhasil mencapai target yang
ingin dicapai. Kegiatan ini berhasil tercapai dikarenakan bersarnya partisipasi dari
orang tua dan siswa dalam pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat.
Semua rangkaian kegiatan yang dilaksanakan dalam Kegian Pengabdian
Masyarakat ini dapat menjadi solusi dalam permasalahan yang terjadi di masyarakat
dan kegiatan ini sudah berjalan dengan lancer serta berhasil mencapai target yang
diinginkan. Namun dikarenakan waktu pelaksanaan kegiatan ini sangat singkat yaitu
hanya 5 minggu, kegiatan ini hanya dapat dilaksanakan 3 kali dalam seminggu dengan
melakukan pembagian kelompok atau kloter pada tiap siswa. Jika saja kegiatan ini
bisa dilaksanakan lebih lama maka akan tercipta terobosan baru bagi siswa dan orang
tua saat system pembelajaran daring dilaksanakan.
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